Bondad en el Aula® —Integridad

2do Grado « Leccién2

Integridad con la tecnologia

Esta es la segunda leccion de la unidad de Integridad. A esta edad, el concepto de
integridad puede ser dificil de entender. Como tal, el enfoque estara en aprender
acerca de la honestidad y la perseverancia. Esta leccion permitira a los estudiantes
discutir diferentes situaciones con la tecnologia en las que pueden verse tentados a

ser deshonestos.

Subconcepto(s) de integridad
Perseverancia, Amabilidad

Plazo de la leccién
45 minutos

Los materiales requeridos
[ Para profesores:Un historial rdpido
de compras en linea accidentales

Mapa de Normas

Esta leccién se alinea con las
Competencias CASEL, los Estandares
Nacionales de Educacién para la Salud
y los Estédndares Estatales Bdsicos
Comunes. por favor refiérase aMapa de
Normas para mds informacion.

DESIGNATED

SELect
Program

DESIGNADO POR CASEL
COMO PROGRAMA RECOMENDADO

PARA EL APRENDIZAJE SOCIAL Y EMOCIONAL.

Vea la Ultima pagina para mas detalles.

Objetivo de la leccidn
Serdn estudiantes:

o Determinar cémo ser honestos cuando cometemos errores en el
uso de la tecnologia.

e Evaluar los efectos de nuestras decisiones para ser honestos o
deshonestos.

Conexidon del maestro/autocuidado

A medida que avanzamos en nuestra unidad sobre integridad, tomemos un
tiempo para centrar nuestra atencidn en los padres de nuestros estudiantes.
La promesa de esta semana nos recuerda mirar a los padres bajo una luz
ligeramente diferente. La Promesa #2 es, “Recordaré que los padres estan
haciendo lo mejor que pueden y estan criando a los hijos de la Unica manera
que saben”. Como maestros, recibimos nifios de todos los origenes posibles,
estatus socioeconémico y nivel de preparacién. Es facil culpar ojuicio cuando
la vida hogarefia de un nifio parece deficiente segln nuestras propias
medidas personales. Sin embargo, tenemos el deber de hacer una suposicién
positiva de que los padres estdn haciendo lo mejor que pueden. Debemos
respetar de dénde vienen y usar el terreno comun de la educacién como un
puente para encontrarlos a mitad de camino durante este viaje conjunto de
aprendizaje en el que estamos durante este afio escolar. Preocuparse por lo
que no se puede cambiar es improductivo. Preséntese, esté presente y
cumpla con sus palabras.

Consejos para estudiantes diversos

e Esta leccién consiste en leer en voz alta. Si esto es problemético
para sus estudiantes, puede permitirles leer en silencio (y trabajar de
forma independiente o aln en grupos), asegurarse de que cada
grupo tenga un buen lector o leer los escenarios en voz alta para
todos y luego darles tiempo para trabajar. .

e También puede hacer esta leccién como un grupo grande si el
trabajo en grupos pequefios no es ideal para sus alumnos.

RANDOM ACTS OF KINDNESS

FOUNDATION®

© La Fundacion Actos de Bondad al Azar. Reservados todos los derechos.www.randomactsofkindness.org | Paginat


https://www.npr.org/sections/alltechconsidered/2013/07/11/201196049/a-quick-history-of-accidental-online-purchases-by-kids
https://www.npr.org/sections/alltechconsidered/2013/07/11/201196049/a-quick-history-of-accidental-online-purchases-by-kids
https://www.randomactsofkindness.org/lesson-plans/Grade_2_Integrity_Unit_Standards_Map.pdf
https://www.randomactsofkindness.org/lesson-plans/Grade_2_Integrity_Unit_Standards_Map.pdf
https://casel.org/guide/kindness-in-the-classroom/
http://www.randomactsofkindness.org

Compartir
3-5 minutos

En esta unidad, estamos hablando de integridad. Parte de la integridad es
la honestidad. En nuestra dltima leccion, aprendimos sobre alguien que
tenia una buena reputacion por ser honesto. ;Quién era esa persona?

Invite a los estudiantes a responder.

iBien! Nuestro decimosexto presidente, Abraham Lincoln. ;Cémo se gand la
reputacion de ser honesto?

Invite a los estudiantes a responder.

Si, cuando cometio un error, lo admitio. Hizo lo correcto para la persona a la
qgue accidentalmente perjudicd. jAlguno de ustedes alguna vez ha
cometido un error que tenia que reconocer?

Invite a los estudiantes a responder.

Autorizar
15-20 minutos

Incluso si no ha tenido una experiencia en la que usted o alguien que
conoce haya cometido un error costoso al usar la tecnologia, hay muchas
formas en que usamos la tecnologia de maneras que no deberiamos y que
son dificiles de admitir. En grupos pequefios, quiero que lean estos
escenarios simples y comunes y hablen sobre lo que harian.

Divida a los estudiantes en grupos de 3 o 4, o déjelos que elijan por si
mismos. Invitelos a turnarse para leer los escenarios.

Escenario 1:

Tu mama no te deja jugar con su teléfono muy a menudo. Principalmente
juegas con él si necesitas ir con ella a una cita y ella necesita que te sientes
y la esperes. Ademas, la mayoria de las veces lo guarda en su habitacién o
en su bolso. Hoy llegas a casa de la escuela y ves su teléfono en la mesa de
la cocina. No tienes tarea y tu mama estéd en la otra habitacién durmiendo la
siesta porque tiene que trabajar en el turno de la noche. Estas aburrido y
sabes que ella dormird por lo menos una hora méas. Ademas, no querras
molestarla preguntandole si puedes jugar un juego. Entonces, abres el
teléfono y comienzas a jugar un juego. Lo estd haciendo muy bien y aparece
una ventana emergente que le pregunta si desea 10,000 monedas
adicionales. jEsas monedas te permitirian desbloquear el siguiente nivel, lo
que has estado tratando de hacer por siempre! No parece que tengas
quecomprar las monedas, jasi que haces clic en "Aceptar" y pasas al
siguiente nivel! A la mafiana siguiente, tu mama te pregunta si ayer jugaste
con su teléfono porque tiene un nuevo cargo en su tarjeta de crédito de una
compafiia que no reconoce y no sabe de qué es. A qué te dedicasy ;Qué
pasa después?
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Escenario #2:

Tu hermana mayor tiene un iPad que usa para la escuela. De hecho, jla
escuela le da a cada estudiante un iPad para usar durante el afio! Lo dejé en
la sala de estar. Acabas de empezar a explorar Google Earth en la clase de
computacién y necesitas buscar tu casa como parte de una tarea de
geografia. Tu hermana dice que no puedes usar el iPad porque no es suyo y
la regla de la escuela es que nadie mas que el estudiante asignado puede
usarlo. Sin embargo, tu hermana no estd en casa y no sabra si lo usas.
Ademas, ;cudl es el problema? jEsto es para una tarea! Buscas tu casa y
empiezas a tomar algunas notas, cuando el iPad se te resbala de las manos
y cae al suelo. La pantalla se agrieta. A qué te dedicasy ;Qué pasa después?

Escenario #3:

Sus padres tienen una regla muy estricta sobre no tener pantallas en su
habitacién. Si va a estar en un dispositivo, debe estar en la sala familiar.
Tienes algunos amigos y tienen teléfonos inteligentes. Estas pasando el rato
en tu habitacién y sacan sus teléfonos. Comienzan a buscar cosas, tomar
fotografias y jugar. Sabes que se supone que no debes tener pantallas en tu
habitaciéon. Oyes que tu mama llega a casa y sales a ver si puedes merendar.
Ella dice seguro y pregunta qué estan haciendo tu y tus amigos. A qué te
dedicasy ;Qué pasa después?

Reflejar

5-7 minutos

Invita a diferentes grupos a compartir uno rédpidamentede ellos decisiones
para uno de los escenarios. Discuta las diferentes perspectivas, opciones y
resultados.

Recuerde a los estudiantes que es importante tomar buenas decisiones en
primer lugar, pero si hacemos una mala eleccién o cometemos un error, es
inclusomds importante ser honesto y corregir la situacion. Nuestro error
probablemente tenga una consecuencia, pero esa consecuencia es mejor
que la consecuencia de mentir ain mds y meterse en més problemas.

ldeas de extensidn

e Para traer una variedad de perspectivas (asumiendo que los
estudiantes elegirdn labieneleccion de confesar el error, incluso si
no puedenhacer eso en la vida real), puede considerar asignar cada
escenario a dos grupos. Un grupo debe discutir la respuesta y el
resultado honestos y el otro grupo debe discutir la respuesta y el
resultado deshonestos. Por ejemplo, en el Escenario #1, la respuesta
honesta es contarle a la maméa cémo jugaste el juego y compraste
las monedas; la respuesta deshonesta seria decirle a la mama que
no sabes de dénde vino el cargo. Esto les daré a los estudiantes la
oportunidad de comparar perspectivas y resultados.
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DESIGNATED
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Program

DESIGNADO POR CASEL
COMO PROGRAMA
RECOMENDADO PARA EL
APRENDIZAJE SOCIAL Y
EMOCIONAL.

El Colaborativo para el Aprendizaje Académico, Social y Emocional (CASEL) ha estado
revisando programas SEL basados en evidencia desde 2003. Kindness in the
Classroom® cumple con el Programa SELect de CASEL y esté incluido en elGuia CASEL

para programas efectivos de aprendizaje social y emocional.

Kindness in the Classroom® cumplié o superé todos los criterios de CASEL para una
programacioén SEL de alta calidad. Kindness in the Classroom® recibié la designacion
mas alta de CASEL por programacién SEL de alta calidad.

https://casel.org/quide/kindness-in-the-classroom/
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